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Le studio de la sociÃ©tÃ© s'engage Ã  offrir l'expÃ©rience d'un blockbuster avec  le jeu vidÃ©o
Homefront 2. Crytek GmbH a annoncÃ© l'acquisition des droits de  propriÃ©tÃ© intellectuelle de
la franchise du jeu vidÃ©o Homefront suite Ã  une  enchÃ¨re d'actifs de THQ Inc.

L'association de Crytek  avec la propriÃ©tÃ© intellectuelle (PI) d'Homefront a commencÃ© en
automne 2011,  lorsque le dÃ©veloppeur a annoncÃ© qu'il crÃ©erait le second jeu de la sÃ©rie en 
partenariat avec THQ Inc. 

Suite Ã  la rÃ©cente dÃ©cision de THQ de se placer sous la protection du Chapitre  11 de la loi sur
les faillites et Ã  la vente subsÃ©quente des actifs de  l'Ã©diteur, Crytek a soumis une enchÃ¨re
Ã©levÃ©e pour s'approprier les droits de la  franchise Homefront.

Cevat Yerli, PDG de  Crytek, a dÃ©clarÃ© : Â« Depuis que nous avons  convenu de dÃ©velopper
Homefront 2, nous croyons fermement en cette franchise et  sommes persuadÃ©s qu'elle apportera
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joie et stupÃ©faction aux joueurs. Notre  coopÃ©ration avec THQ a toujours Ã©tÃ© positive et nous
aimerions les remercier  pour tout le soutien qu'ils nous ont offert au cours des deux derniÃ¨res
annÃ©es,  ainsi qu'exprimer notre compassion Ã  l'attention des personnes affectÃ©es par les 
rÃ©cents Ã©vÃ¨nements qui se sont produits dans la sociÃ©tÃ©. Â»

Le travail de dÃ©veloppement d'Homefront 2 se  poursuivra dans le studio britannique de
Crytek Ã  Nottingham. Â« Depuis le premier jour, l'Ã©quipe d'Homefront 2 s'engage  Ã  crÃ©er un
jeu faisant passer la sÃ©rie au niveau supÃ©rieur, et possÃ©dant la  qualitÃ© et l'innovation que
l'on associe Ã  Crytek Â», a dÃ©clarÃ© Nick Button-Brown, Directeur gÃ©nÃ©ral des  jeux chez 
Crytek. Â« Rien n'a changÃ© en ce qui concerne notre dÃ©veloppement  du jeu, et nous sommes
impatients de partager le produit fini avec les joueurs.  Â»
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