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Fable : The Journey est un jeu style rail-shooter, dA©velopper par Lionhead Studios, et A©ditA®©
parMicrosoft Studios. C' est une exclusivitA© Xbox 360 et se joue uniquement avec le
capteur Kinect.

Le dAOfi Ian;A@ par les dA©veloppeurs de Lionhead, est quafjfon pouvait faire autre chose que
des jeux vidA©o de sports ou de dance sur Kinect. Pari rA©ussi ? Ou dA©ception et bide
IA©gendaire ?

Tout glé[|[|ab9rd il est important de prA©ciser que cet A©pisode de Fable sur Kinect se joue assis
face A son A©cran, se qui est assez rare sur ce type de support.

La[Jhisoire
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Dans Fable : The Journey, nous incarnerons Gabriel, jeune homme passionnA© de fables et de
IA©gendes qui voyage avec sa carriole au sein da[J[June caravane. TrA"s rA2veur, il est souvent A

la traA®ne et se retrouve, lors da[JJun gros orage, coupA© du reste de son groupe, il doit donc faire
un long dA©tour pour rejoindre le reste de sa caravane.

Rapidement nous rencontrerons ThA©rA©sa, notre grande sA[Jur et guide dans les prA©cA©dents
jeux Fables, qui nous apprendra que le monde da[JJAlbion est A nouveau menacA®© par les forces
des tA©nA“bres et que seul un hA©ros pourra les vaincre. Et bien sA»r ce sera Gabriel qui
hA©ritera de cette mission.

Au dA©but, rA©fractaire A son devoir, il changera da[JJavis lors de la[Jacquisition des gantelets
magiques. A partir de IA , on est vraiment dans le jeu, la[JJaventure est lancA®©e.

Gameplay
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Fable : The Journey est un rail-shooter, ce qui signifie que notre progression sa[JJeffectue
linA©airement comme sur des rails, en alternant conduite de carriole, phase de combat, et aires de
repos. A la[JJinverse de ses prA©dA©cesseurs qui sont des Open-world*, et 0A? I1&[][Jon avait la
possibilitA© da[J[Jexplorer et de traverser les contrA©es da[JJAlbion A notre guise.

En effet notre progression dans le jeu se fera en jonglant avec ces trois phases de GamePlay.

Le mode conduite de notre carriole sa[J[Jeffectue en simulant la manA[Juvre de notre cheval avec
des rennes. Il faut les faire claquer pour accA©IA®©rer, les tirer vers notre poitrine pour ralentir,
pour les virages il faut avancer un bras et rabattre Ia[|[|autre Une manipulation trA”s intuitive et
rapide A prendre en main, et grA¢ce au Kinect, le rA’le de cocher au volant de sa voiture
hippomobile que 1a[JJon incarne prend une dimension plutA’t arcade, et Asa ca[J[Jest A©norme.

Il nous arrive de descendre de notre carriole pour avancer sur un terrain plus accidentA© ou pour
explorer un coin spA®©cial, une maison, ou encore un donjon. Dans ce mode, nos mouvements
serviront A lancer nos sorts pour rA©soudre des A©nigmes ou depop* toute sorte de crA©atures.
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La[J[utilisation de la magie se fait avec nos mains et nos bras, il faut placer nos mains A hauteur
de nos A©paules pour charger les sorts et effectuer des mouvements de poussA©e vers
lA0JA©cran pour les lancer. On peut se pencher sur la droite ou la gauche pour esquiver, et se
protA©ger le visage pour contrer les attaques ennemies.

Objets 3
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Convertir l'or.de |
Fable Heroes
Jetons d’amélioration

Autant dire que la[Jutilisation de la magie est jouissive mais est malheureusement trop souvent
perturbA©e par les quelques bugs de reconnaissance de la Kinect. LA[J[JA©clairage est trA”s
important et le moindre changement de luminositA© dA» A un nuage ou autre peut faire galA©rer
notre Kinect, et il faudra plus dafJJQune minute pour qua[Jelle puisse se recalibrer. En plein combat
ces bugs de reconnaissance altA©reront la prA@cision de nos sorts et peut A2tre limite

Ao©nervant. On a tendance dans ces moments IA , A sa[JJexciter comme une puce devant notre
A©cran en lanAgant 20 sorts en 4 secondes, mais A§a ne sert A rien exception faite de vider notre
rA©serve de mana.

Le mieux A faire et de mettre rapidement le jeu en pause et de rA©@ajuster nous mA2me la
lumiA“re, en fermant ou ouvrant un rideau ou en allumant une ampoule. Une fois la maA®trise du
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contre-bug de reconnaissance acquise, ce problA"me ne devrait plus A2tre trop gA2nant.

Notre voyage sera parsemA®© da[][] A« aires de repos A», sorte da[J[Joasis de paix entre 2 batailles
ou courses de carriole. On pourra notamment soigner notre cheval, le nourrir, la[JJabreuver, le
brosser et toutes ces actions vous rapportent de [a[JJXP !

Ces petits moments de calme sont parfait pour notre Ivl-up* , celui sa[JJeffectue sur un arbre A 2
branches ou il faudra choisir une amA®©lioration parmi 2 proposA©es (la plupart du temps, une
offensive et une dA©fensive). La rA©colte de nos points da[J[XP se fait en tuant des crA®©atures,
rA©solvant des A©nigmes, sa[J[Joccupant de notre monture ou en les ramassant en roulant sur des
orbes de diffA©rentes couleurs avec notre carriole.

Albion a (encore) besoin de vous !

Peut-on appeler ce nouveau volet A« Fable 4 A» ? La rA©ponse est plutA’t mitigA©e, car Fable :
The Journey est vraiment diffA©rent de ses prA©dA©cesseurs sur le plan du GamePlay. Par contre
le background est restA© le mA2me, se sont toujours les contrA©es da[J[JAlIbion qua[]Jil nous faudra
arpenter, hobbes, balverines et hommes creux sont toujours au rendez vous et ThA©rA©sa sera IA
pour nous (rA©-rA©-rA©)accompagner lors de notre aventure. La[JJhistoire est la suite logique des
anciens Fables et les clins da[J[Joeils A ceux-ci sont nombreux tant dans le scA©nario que dans les
objets A collectionner.

Asseyez-vous !
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La dimension morale qui Aotait propre a la sA©rie Fable, est inexistante dans ce dernier volet, plus
de choix A faire, plus de possibilitA© de devenir le sauveur du royaume ou un dA©mon
tyrannique.

Le jeu manque aussi cruellement de challenge, une fois nos sorts et la mA@canique de combat
MaA®trisA©s la difficultA© da[jJestompe. Le joueur A la recherche de dA©fi et de complexitA©
sa[lJennuiera rapidement.

En contre partie le jeu est plutA’t sympa graphiquement, les fans de la sA©rie Fable passeront
da[JagrA©ables moments A arpenter les terres da[J[JAlbion et A pulvA©riser des hobbes A coup
de boules de feu. MalgrA© la facilitA©, on peut nA©anmoins possA©der jusqua[JJA 5 sorts,
combinA© avec nos esquive et nos contres, la dynamique en combat est prA©sente et |a[JJon peut
adopter diffA©rentes tactiques en combat.

Graphisme 17
GamePlay 12
Scénario 14
Vo et Musique 17
Jouabilité 13
Durée de vie 14
MNote Movyenne 14

Finalement, Fable : The Journey exploite trA”s bien les fonctionnalitA©s de la kinect et le pari visant
A prouver que l&[J0on pouvait faire autre chose qua[jJun jeu de dance sur le petit bijou de
Microsoft est rA©ussi. Un jeu fun, que tout le monde peut rapidement maA®triser et y passer un
bon moment.

Bon jeu !

*/ Open-World : vaste monde A« ouvert A» 0A? 1a[J[Jon peut circuler librement selon nos dA®©sirs.

*/ DA©pop : DA®truire ; sa[JJoppose au A« pop A» qui dA©finie Ia00apparition dans le jeu de
crA©atures, objets ou autres.

*/ Lvl-up : monter dafjjun niveau
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