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NVIDIA a dÃ©voilÃ© une gamme de produits  graphiques professionnels NVIDIA Quadro qui  offre
une performance et des capacitÃ©s sans prÃ©cÃ©dent pour les stations de  travail aux
professionnels des entreprises de fabrication, d'ingÃ©nierie,  mÃ©dicale, d'architecture, de
mÃ©dias et de divertissement.

Reposant sur la puissance de traitement extrÃªmement efficace de l'architecture  NVIDIA Keplerâ�¢,
l'architecture GPU la plus rapide et la plus efficace au monde,  la nouvelle gamme inclue : 

â�¢ NVIDIA Quadro K4000 :  une carte  haut de gamme qui offre une performance
particuliÃ¨rement rapide pour des  applications riches en graphiques. DotÃ©e de 3 Go de mÃ©moire
intÃ©grÃ©e, du support  multi-moniteurs et de la fonction stÃ©rÃ©o dans une configuration
mono-slot. 

â�¢ NVIDIA Quadro K2000 :  une carte  milieu de gamme qui offre une performance
exceptionnelle ainsi quâ��un large panel  d'applications professionnelles. EquipÃ©e de 2 Go de
mÃ©moire intÃ©grÃ©e pour  exploiter de grands modÃ¨les et du support multi-moniteurs pour
amÃ©liorer la  productivitÃ©. 

â�¢ NVIDIA Quadro K2000D :  une variante  de la Quadro K2000 dotÃ©e d'un support en natif
pour deux connecteurs pour Ã©crans  Dual Link DVI destinÃ©s Ã  un interfaÃ§age avec des
dispositifs d'affichage  d'imagerie mÃ©dicale ultra-haute rÃ©solution. 

â�¢ NVIDIA Quadro K600 :  une carte  d'entrÃ©e de gamme qui offre une excellente performance
et la certification pour  les applications professionnelles majeures. DotÃ©e d'1 Go de mÃ©moire
intÃ©grÃ©e,  conÃ§ue pour un faible encombrement et un maximum de flexibilitÃ© d'utilisation.

Â« Avec les GPU Kepler de NVIDIA, nous pouvons crÃ©er une  qualitÃ© d'images par tracÃ©s de
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rayon d'un vÃ©lo avant mÃªme de l'avoir construit,  Â» a dÃ©clarÃ© Nick Schoeps, ingÃ©nieur
sÃ©nior  chez MotoCzysz, une sociÃ©tÃ© d'ingÃ©nierie basÃ©e Ã  Portland (Oregon) qui conÃ§oit,
 construit et fait courir des motocyclettes Ã©lectriques personnalisÃ©es. Â« Auparavant, on ne
pouvait exploiter que les rendus  fixes ou les mouvements basse fidÃ©litÃ© au cours des examens
de conception. GrÃ¢ce  Ã  Quadro Kepler, nous pouvons travailler avec les paramÃ¨tres de qualitÃ©
 constamment en position maximale. Cela reprÃ©sente un Ã©norme avantage et c'est  une chose
que l'on n'a jamais Ã©tÃ© en mesure de faire auparavant. Â»

Les nouvelles cartes viennent agrandir la famille de la technologie Quadro - qui  comprend Quadro
K5000, Quadro K5000 pour Mac ainsi que toute la gamme de  produits pour stations de travail
mobiles Quadro - afin de garantir une  expÃ©rience d'application professionnelle unique, une
amÃ©lioration du visuel de  l'espace de travail ainsi que la compatibilitÃ© et la fiabilitÃ©
avÃ©rÃ©es de Quadro. 

Voici certaines des caractÃ©ristiques : 

â�¢ Le multiprocesseur de flux  (SMX) de  nouvelle gÃ©nÃ©ration accÃ©lÃ¨re jusqu'Ã  50 pour
cent la performance de  visualisation et double la puissance de calcul des produits des
gÃ©nÃ©rations  prÃ©cÃ©dentes. 

â�¢ Une mÃ©moire interne au GPU  plus  importante et plus rapide pour permettre aux
designers et aux animateurs de  travailler avec des modÃ¨les plus grands et des scÃ¨nes plus riches
tout en  gardant une interactivitÃ© fluide au cours de la conception, de la visualisation  et de la
simulation.

â�¢ Les technologies exclusives FXAA  (fast  approximate anti-aliasing) et TXAA (temporal
anti-aliasing) de NVIDIA apportent  une qualitÃ© et un rÃ©alisme d'images de film Ã©tonnants tout
en garantissant une  expÃ©rience pleinement interactive si lâ��on compare avec des approches 
traditionnelles.

â�¢ Permet de prendre en charge jusqu'Ã  quatre Ã©crans   Ã  partir d'une seule carte,
d'agrandir l'espace de travail du bureau pour  accroÃ®tre la productivitÃ© et de simplifier de
maniÃ¨re considÃ©rable le  dÃ©ploiement des murs vidÃ©o et l'affichage d'environnements
immersifs.

â�¢ Le logiciel de gestion du bureau NVIEWÂ®   pour accroÃ®tre la productivitÃ© personnelle
avec les configurations multi-Ã©crans  grÃ¢ce Ã  la gestion intuitive des fenÃªtres, aux bureaux
virtuels et Ã  la gestion  de l'application.

Â« NVIDIA Quadro, grÃ¢ce Ã  son architecture Kepler, offre  une accÃ©lÃ©ration du workflow sans
compromis pour les clients aux exigences  informatiques et graphiques Ã©levÃ©es Â», dÃ©clare
Sandeep Gupte,  directeur senior du groupe de solutions professionnelles chez NVIDIA. Â« Kepler
offre une solution fiable dans le temps en  termes de GPU, si les professionnels intÃ¨grent davantage
de rÃ©alisme et de  physique Ã  leurs productions ou s'ils ont Ã  faire Ã  des demandes complexes
de  workflow 4k en matiÃ¨re de diffusion et en film. Â»
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LibÃ©rer les capacitÃ©s spÃ©cifiques entre les industries

Chez les industries manufacturiÃ¨res et AEC (architecture, ingÃ©nierie et  construction), les
professionnels peuvent travailler avec des assemblages  complets et visualiser davantage de leurs
conceptions, avec plus de rÃ©alisme,  sur une surface d'affichage plus importante. Les architectes
peuvent maintenant  exploiter la puissance de calcul des GPU Quadro afin de diffuser leur vision Ã  
leurs clients avec un rÃ©alisme surprenant grÃ¢ce Ã  des techniques de rendu  physiquement
prÃ©cises.

Dans l'univers des mÃ©dias et du divertissement, les crÃ©ateurs de contenus  peuvent profiter de
cette performance en termes de rapiditÃ© et de propriÃ©tÃ©s qui  leurs permettent de raconter
des histoires hautement visuelles sans interrompre  leur flux de crÃ©ativitÃ©. Les Ã©diteurs et les
animateurs de films peuvent  travailler avec des effets visuels plus interactifs afin de crÃ©er des
scÃ¨nes  plus riches avec davantage de textures et une interactivitÃ© fluide.

Â« Le moteur de lecture Premiere Pro Mercury Playback  Engine exploite notre carte Quadro basÃ©e
Kepler pour surpasser nos performances  avec Final Cut Â», a dÃ©clarÃ© Anthony Safarik, 
superviseur Ã©ditorial aux Stargate Studios, une sociÃ©tÃ© de production  cinÃ©matographique
primÃ©e implantÃ©e Ã  South Pasadena, en Californie. Â« Avec Quadro K5000 et Adope Premiere
Pro, nous  Ã©conomisons une heure de travail prÃ©liminaire sur le rendu de l'image et 20  autres
minutes de travail sur le rendu des effets linÃ©aires. Ceci reprÃ©sente une  Ã©conomie
substantielle de temps, en particulier lorsqu'une salle pleine de  producteurs, de directeurs et de
superviseurs des effets visuels attend aprÃ¨s  vous. Â»

En termes d'imagerie mÃ©dicale, les fournisseurs d'Ã©quipement peuvent dorÃ©navant 
facilement intÃ©grer deux dispositifs d'affichage de qualitÃ© mÃ©dicale haute  rÃ©solution ainsi
qu'un dispositif d'affichage d'informations pour les patients  depuis une seule carte Quadro. Les
radiologues peuvent Ãªtre plus sÃ»rs dans leurs  diagnostiques multimodaux grÃ¢ce au support ultra
haute rÃ©solution et au choix  d'interfaces d'affichage proposÃ© par les tout nouveaux dispositifs
Quadro. 

AmÃ©lioration des performances de calcul grÃ¢ce aux  plateformes NVIDIA Maximus de
seconde gÃ©nÃ©ration â�¢

Les nouveaux produits Quadro peuvent Ãªtre couplÃ©s avec le GPU TeslaÂ® K20 de  NVIDIA afin
dâ��Ã©largir la gamme de configurations dont dispose la plateforme  Maximus de NVIDIA,
apportant ainsi la possibilitÃ© aux professionnels d'adapter  les solutions Ã  leur workflow. Les
designers et les ingÃ©nieurs peuvent  aujourdâ��hui exÃ©cuter sur le mÃªme systÃ¨me des
procÃ©dures simultanÃ©es dâ��ingÃ©nierie  assistÃ©e par ordinateur, de rendu interactif, de MFN
et dâ��analyse structurelle.  Les professionnels de la crÃ©ation de contenus peuvent quant Ã  eux
accÃ©lÃ©rer  leurs procÃ©dures dâ��Ã©dition vidÃ©o, dâ��effets vidÃ©o et dâ��animation.

AmÃ©lioration de la rÃ©solution grÃ¢ce Ã  la technologie  NVIDIA Mosaic

Le nouveau moteur d'affichage contenu dans le GPU Kepler de NVIDIA permet de  gÃ©rer
jusquâ��Ã  quatre pÃ©riphÃ©riques dâ��affichage simultanÃ©ment.

Les utilisateurs peuvent interagir avec les dispositifs d'affichage  indÃ©pendamment ou, grÃ¢ce Ã 
la technologie NVIDIA Mosaic, combiner jusqu'Ã  16  Ã©crans pour nâ��en faire quâ��un un grand,
ce qui permet de parvenir plus facilement  Ã  de hautes rÃ©solutions. 

La combinaison du nouveau module QuadroSync et des technologies avancÃ©es de  distorsion
dâ��images et de compensation permettent de dÃ©ployer facilement des  configurations de bureau
multi-Ã©crans, dâ��assembler des systÃ¨mes de signalisation  numÃ©rique ou de crÃ©er des
environnements CAVE (cave automatic virtual  environment) de 3D en stÃ©rÃ©oscopie.
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DisponibilitÃ© et prix

Disponibles dÃ¨s maintenant, les nouveaux produits NVIDIA Quadro ont Ã©tÃ© estimÃ©s  aux prix
HT suivants pour les dÃ©taillant: Quadro K4000, 959â�¬ ; Quadro K2000 and  Quadro K2000D,
449â�¬ ; Quadro K600, 169â�¬.
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