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NVIDIA a annoncÃ© la prise en charge des cÃ©lÃ¨bres kits de dÃ©veloppement logicielNVIDIA
PhysX et NVIDIA APEX pour la  PlayStationÂ®4 de Sony Computer Entertainment.

Les concepteurs de jeu utilisent les technologies PhysX et APEX pour la  dÃ©tection de collisions et
la simulation de corps rigides, les vÃªtements, les  fluides, les systÃ¨mes de particules et bien
dâ��autres Ã©lÃ©ments encore, sur une  large gamme de plateformes, notamment les PC de
bureau, les consoles de jeux et  les appareils mobiles.

La technologie NVIDIA PhysX est la solution physique  la plus rÃ©pandue au monde
destinÃ©e Ã  concevoir des effets en temps rÃ©el, et plus  vrais que nature, dans les titres de
divertissement interactif. Lâ��environnement  de dÃ©veloppement PhysX offre aux dÃ©veloppeurs
un contrÃ´le sans prÃ©cÃ©dent sur  lâ��aspect final de lâ��interactivitÃ© dans le jeu.

La technologie NVIDIA APEX va plus loin dans la crÃ©ation de contenus que la  technologie PhysX,
en permettant aux artistes de crÃ©er des environnements  complexes prenant en charge la
physique. Les dÃ©veloppeurs peuvent accroÃ®tre la  quantitÃ© et la qualitÃ© visuelle des objets
destructibles, faire de la fumÃ©e et  autres fluides basÃ©s sur des particules partie intÃ©grante du
jeu, et crÃ©er des  vÃªtement plus vrais que nature qui interagissent avec le corps du personnage ; 
tout ceci afin de rendre les jeux plus rÃ©alistes.

Â« Une excellente simulation physique est primordiale  pour offrir une meilleure expÃ©rience de
jeu, et la prise en charge de plusieurs  plateformes est vitale pour les dÃ©veloppeurs Â», explique
Mike  Skolones, responsable produit pour PhysX chez NVIDIA. Â« GrÃ¢ce Ã  la prise en charge des
technologies PhysX et APEX sur la  PlayStationÂ®4, les joueurs peuvent sâ��attendre Ã  des jeux de
meilleure qualitÃ©.  Â»

Les technologies NVIDIA PhysX et APEX sont  conÃ§ues pour fonctionner sur une grande
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variÃ©tÃ© dâ��architectures de CPU et  peuvent Ãªtre accÃ©lÃ©rÃ©es par tous les GPU NVIDIA
fonctionnant sous architecture  CUDAÂ®, les GPU GeForce de sÃ©rie 8 ou les versions
supÃ©rieures.

Vous pouvez dÃ©couvrir davantage dâ��informations sur les kits de dÃ©veloppement logiciel
APEX  et  PhysX.

Pour en savoir plus sur la maniÃ¨re dont les GPU GeForce GTX  modifient considÃ©rablement la
qualitÃ© de jeu sur les consoles et PC.
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https://developer.nvidia.com/apex
https://developer.nvidia.com/apex
https://developer.nvidia.com/technologies/physx
http://www.geforce.com/

