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Le premier jeu vidÃ©o d'arÃ¨ne multijoueurs en ligne (MOBA) se dÃ©roulant dans  l'univers DC
sortira Ã  l'automne 2013. Les joueurs peuvent s'inscrire dÃ¨s  maintenant pour gagner une place
pour la bÃªta du jeu vidÃ©o Infinite Crisis.

Warner Bros. Interactive Entertainment et DC Entertainment annoncent Infinite  Crisis, un tout
nouveau jeu d'arÃ¨ne multijoueurs en ligne (MOBA) dÃ©veloppÃ© par  Turbine, le studio aux
multiples rÃ©compenses qui a conÃ§u les jeux en ligne  free-to-play Le Seigneur des Anneaux
Onlineâ�¢. Infinite Crisis est un jeu en  free-to-play qui propose un ensemble complet de
personnages de DC Comics. Sa  sortie est prÃ©vue pour 2013 sur PC.

Infinite Crisis est un nouveau venu dans le  monde particuliÃ¨rement populaire des MOBA, qui
proposent une expÃ©rience de jeu  en PvP dans l'univers lÃ©gendaire de DC comics, le Multivers, ce
fameux monde  dans lequel les super-hÃ©ros de DC Comics ont Ã©tÃ© rÃ©-imaginÃ©s de
maniÃ¨re  stupÃ©fiante. Proposant de nombreux super-hÃ©ros et vilains de DC Comics, Infinite 
Crisis permet aux joueurs d'incarner leurs personnages prÃ©fÃ©rÃ©s dans le  Multivers comme
Nightmare Batman et Gaslight Catwoman, en Ã©quipe avec d'autres  personnages cÃ©lÃ¨bres
comme Green Lantern et Flash.

"Nous sommes ravis d'offrir Infinite Crisis au MOBA, il  s'agira d'une expÃ©rience de jeu vraiment
compÃ©titive dans le monde DC Comics,  prÃ©cise Martin Tremblay, PrÃ©sident de Warner Bros.
Interactive Entertainment. Turbine est pionnier dans le domaine du jeu en ligne et  en s'appuyant
sur le monde incroyable de DC Comics, l'Ã©quipe va proposer un jeu  qui va repousser les limites du
genre."
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"Le studio Turbine est trÃ¨s enthousiaste de pouvoir  enfin dÃ©voiler Infinite Crisis au monde et
proposer de nouvelles fonctionnalitÃ©s  pour le genre du MOBA, commente Jeffrey Steefel,
Producteur exÃ©cutif  chez Turbine. VoilÃ  des annÃ©es que nous dÃ©veloppons des  jeux en ligne
et nous comptons bien nous appuyer sur cette expÃ©rience pour  proposer plusieurs innovations au
genre du MOBA, avec un jeu au rythme haletant,  une intrigue passionnante, des environnements
destructibles, des catastrophes  Ã©piques et de trÃ¨s nombreux personnages ultra-cÃ©lÃ¨bres de
DC Comics."

Pour plus  d'informations ou pour avoir une chance de participer Ã  la bÃªta
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http://www.infinitecrisis.com/

