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AprÃ¨s une trilogie Ã  grand succÃ¨s et ne pouvant pas donner de suite, onÂ  retrouve la sÃ©rie du
jeu vidÃ©o Â Gears of War pour une prÃ©quelle nommÃ© Gears of War Judgement, se
prÃ©sentant plus sous la forme dâ��un DLC  destinÃ© Ã  nous faire patienter jusqu'Ã  la prochaine
gÃ©nÃ©ration de console quâ��a  un jeu Ã  part entiÃ¨re. DÃ©veloppÃ© cette fois-ci par le studio
People Can Fly, Ã   lâ��origine de Bulletstorm ou encore PainKiller, quel sera le verdict de notre 
test ?

Cet Ã©pisode se dÃ©roule un mois aprÃ¨s lâ��Emergence Day , autrement dit lâ��apparition
 des Locustes sortie du cÅ�ur de la planÃ¨te Sera pour exterminer la race humaine.  Mais cette fois,
Marcus Fenix ne fait pas office de hÃ©ros, en effet on aura  affaire Ã  Baird et son escouade Kilo
composÃ©e de Cole un soldat plutÃ´t imposant  de par sa musculature et joueur de Trashball, Sofia
Hendrick une jeune Garde  dâ��Onyx, ainsi que Garron Paduk ancien soldat de lâ��Union des
RÃ©publiques  indÃ©pendantes (URI), tous en plein jugement pour trahison et pour avoir
dÃ©sobÃ©i  aux ordres.
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Le jeu se dÃ©roulera essentiellement Ã  travers plusieurs Flashback relatant les  faits de
chaque protagoniste que vous contrÃ´lerez Ã  tour de rÃ´le. La principale  nouveautÃ© de GoW
Judgement rÃ©side dans la possibilitÃ© de changer lâ��histoire Ã   votre guise, en effet, dans
chaque niveau il vous sera proposÃ© de dÃ©classifier  un tÃ©moignage, ce qui ajoute un peu de
piment Ã  vos parties en rÃ©alisant quelques challenges supplÃ©mentaires totalement optionnels.
Parmi ces  challenges on retrouvera par exemple : lâ��obligation dâ��utiliser certaines armes,  un
Ã©cran de fumÃ©e ou de poussiÃ¨re, une limite de temps, des ennemis  supplÃ©mentaires plus
coriaces... Pour accÃ©der Ã  ces dÃ©fis, rien de plus simple,  un symbole Gears Of War est peint
sur le mur au dÃ©but du niveau, une simple  interaction avec celui-ci vous permettra dâ��accepter
ou non le dÃ©fi rendant  forcÃ©ment la tÃ¢che plus difficile. 

Bien que ce concept rajoute une certaine durÃ©e de vie au jeu, permettant ainsi  de rejouer un
niveau de maniÃ¨re complÃ¨tement diffÃ©rents, on tombe trÃ¨s vite dans  un jeu trÃ¨s rÃ©pÃ©titif
ou lâ��on manque cruellement de dÃ©fis.

Hormis le fait de rajouter un peu plus de difficultÃ© au jeu, ces objectifs  complÃ©mentaires
vous permettent de gagner des accessoires dâ��armes (camouflages),  des nouveaux personnages
pour le multijoueurs, un chapitre supplÃ©mentaire,  monter dans le classement, bref, le jeu
sâ��oriente vite vers le scoring qui  rappellera sans doute un certains Bulletstorm pour ceux qui y
ont dÃ©jÃ  jouÃ©.  Aucun intÃ©rÃªt en solo, on y prendra plus de plaisirs Ã  4 en coopÃ©ration en
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 ligne, quant Ã  lâ��histoire principale celle-ci nâ��est vraiment pas intÃ©ressante  bien que
lâ��idÃ©e du jugement et des flashbacks reste intÃ©ressantes, lâ��histoire  nâ��est en fait
quâ��une sÃ©rie de dÃ©fis plus ou moins durs. Il vous en coÃ»tera  environ 8 Ã  9 heures de jeu
environ.

Pour vous aider dans votre tÃ¢che, vous aurez accÃ¨s Ã  un arsenal assez variÃ©  mais qui reste
assez classique et familier Ã  la sÃ©rie, on retrouvera comme  nouveautÃ©s une grenade Stim dit
grenade soignante, le Markza, qui est un fusil  de sniper puissant, le Booshka, un lance grenade
ainsi que le Breechsot un fusil  redoutable Ã  courte portÃ©e.

Graphiquement, Judgment nâ��a rien Ã  enviÃ© Ã  ces prÃ©dÃ©cesseurs. Le jeu est  magnifique
avec de beaux effets de lumiÃ¨re ainsi que de trÃ¨s beau panorama et  paysage par moment.

On prÃ©fÃ¨rera sans nul doute les phases en extÃ©rieur pour leur cÃ´tÃ© plus ouverts 
et leurs environnements variÃ©s (ville, parc, quartiers rÃ©sidentielles). 
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Viens maintenant la partie la plus intÃ©ressante du jeu, le multijoueurs outre le  fait de jouer Ã  4
en coopÃ©ration, il est possible de jouer de 2 Ã  10 en ligne.  Plusieurs modes de jeu sont
proposÃ©s, le Match Ã  Mort par Ã©quipe, la domination,  Chacun pour soi et le mode Survie, qui
est ni plus ni moins que le mode Horde  des prÃ©cÃ©dents opus, ou vous devrez survivre Ã 
plusieurs attaques de Locuste. Et  la nouveautÃ© : le mode Invasion oÃ¹ Ã  chaque manche vous
devrez incarnez les  Locustes ou les soldats de la CGU et devrez attaquer et dÃ©fendre trois 
objectifs sur la carte. 

Dans ce mode chaque Ã©quipe possÃ¨de ses propres classes : Du cÃ´tÃ© de la CGU, 4  classes
sont prÃ©sentes : lâ��ingÃ©nieur qui peut rÃ©parer des barricades et peut  dÃ©ployer des
tourelles, le mÃ©decin qui peut Ã©videmment soigner ses Ã©quipiers,  avec les grenades le soldat
peut faire apparaÃ®tre des munitions, le Scout  qui peut grimper sur les parois et monter sur des
plateformes.

Pour les locustes, il yâ��a 8 classes diffÃ©rents : Le Ticker kamikaze qui dÃ©truit  les
barricades, et peut gober des grenades pour amplifier lâ��explosion. Il est  aussi plus agile et
rapide, il peut passer par des galeries ou se faire projeter  au-delÃ  des barricades. Viens ensuite le
Rager qui peut guÃ©rir ses alliÃ©s, le  Wretch qui est dotÃ© de griffe, il peut sauter au-dessus des
barricades, peut  escalader les plateformes et peut paralyser ses ennemis avec ses cris. Plus 
classique, le Grenadier peut jeter des grenades et est Ã©quipÃ© dâ��un fusil Ã  pompe  et dâ��un
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Lanzor. Le SÃ©rapÃ¨de, qui nâ��est autre quâ��un mille-pattes qui mord ses  ennemis (astuce : il
faut lâ��attaquer par derriÃ¨re). Chaque classe sâ��obtient en  cumulant des points obtenus grÃ¢ce
aux dÃ©gÃ¢ts infligÃ©s et aux adversaires tuÃ©s.

Au final, Gears Of War Judgment reste un bon jeu, plus agrÃ©able en multi quâ��en  solo, on
regrettera lâ��absence de certains modes de jeu classique (capture du  drapeau). Les dÃ©cors sont
somptueux et bien travaillÃ©s, mais les niveaux sont  trop Â« colorisÃ©s Â» par moment, et assez
rÃ©pÃ©titifs avec un enchaÃ®nement  dâ��arÃ¨nes et de dÃ©fense. Lâ��ajout des missions
dÃ©classifiÃ©es augmente la  rejouabilitÃ© de cet opus, mais la variÃ©tÃ© de ces dÃ©fis est
encore Ã  revoir.

Mais GoW Judgement se rattrape avec un chapitre bonus qui est Ã  dÃ©bloquer grÃ¢ce  Ã  ces
missions optionnelles, un multijoueurs toujours aussi fun, avec un Mode  invasion trÃ¨s prenant. Cet
Ã©pisode censÃ© nous faire vivre lâ��Emergence Day met  celui-ci en total arriÃ¨re-plan servant de
base pour lâ��histoire, on aurait aimÃ©  une vraie bataille avec beaucoup plus de moments
Ã©piques. 

Cet opus permet une mort douce Ã  la Xbox 360 en attenant sa remplaÃ§ante, les  fans ne verront
en Gow Judgement quâ��un simple DLC complÃ©mentaire Ã  la trilogie  Gears Of War.

 Une petite vidÃ©o rÃ©alisÃ©e avec le HD-PVR2 Edtion Gamin Plus.
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