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Voici une grande mise Ã  jour pour le jeu vidÃ©o massivement multijoueurs en ligne  fantastique, 
Wizard101, qui entraÃ®ne les joueurs dans  la lÃ©gendaire AztÃ¨qua. Ã�tant le plus vaste
monde publiÃ© jusquâ��Ã   prÃ©sent, AztÃ¨qua propose toute une sÃ©rie de nouvelles quÃªtes,
dâ��objets, de sorts  et bien plus encore.

AztÃ¨qua sâ��adresse aux sorciers en quÃªte dâ��aventures qui ont  terminÃ© Avalon. 

Le niveau maximum passe ainsi de 80 Ã  90. AztÃ¨qua devient donc le monde le plus 
Ã©prouvant de Wizard101, qui ouvre en particulier aux jeunes sorciers en herbe  entre 8 et 12 ans
les portes dâ��un monde de jeu magique.
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Montagnes flottantes, marais puants et pyramides  mystiques

On a longtemps cru la jungle ancestrale dâ��AztÃ¨qua perdue, dÃ©truite Ã  la suite  dâ��un terrible
accident. Mais un appel au secours vient d'arriver Ã  lâ��acadÃ©mie  des Arts magiques de Corbois
: un messager venu dâ��AztÃ¨qua vient chercher de  lâ��aide.

Le monde dâ��AztÃ¨qua en bref :

ï�§ Le niveau maximum passe Ã  90 . Le  nouveau titre des sorciers les plus aguerris est Â«
PromÃ©thÃ©e Â». De plus, de  nouveaux objets dâ��Ã©quipement de style maya et aztÃ¨que sont
Ã  dÃ©couvrir, ainsi  que les puissants sorts du niveau 90, inspirÃ©s des lÃ©gendes
sud-amÃ©ricaines,  comme le calendrier cÃ©leste (Ã©cole des Mythes) ou le serpent du soleil
(Ã©cole du  Feu).

ï�§ 13 zones captivantes et charmantes :   du village aviaire dâ��Alto Alto situÃ© aux sommets
des cimes, jusquâ��au lac Noir de  Brai, en passant par les montagnes flottantes des jaguars et le
marais Ã   mangrove, des insectes redoutables, des poissons fÃ©roces et de vils quetzals se 
mettront en travers du chemin de nos jeunes sorciers. 

ï�§ De nouveaux sorts des Ã©coles astrales via des  quÃªtes :  les Ã©coles astrales sont trois
Ã©coles de magie  supplÃ©mentaires (du Soleil, de la Lune, des Ã�toiles) dont les sorciers peuvent 
apprendre les sorts aprÃ¨s avoir menÃ© la quÃªte correspondante. AztÃ¨qua leur  rÃ©serve de
nouveaux sorts Ã  apprendre.

ï�§ Un nouveau niveau dâ��artisanat : les  sorciers passionnÃ©s dâ��artisanat pourront mener
une nouvelle quÃªte qui leur  permettra dâ��atteindre un nouveau niveau de connaissances et
dâ��Ã©toffer leur livre  de recettes utiles.

ï�§ De nouvelles montures :  les joueurs  pourront notamment traverser la jungle Ã  dos de
tyrannosaure !

 Pour jouer c'est lÃ .
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