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Electronic Arts annonce la finalisation da[JJEA SPORTS-IGNITE, un nouveau moteur de jeu qui
A©quipera les jeux EA SPORTS sur la console Next-Gen : Xbox One, la console de jeu et de
divertissement de Microsoft, et PlayStationA®4.

Avec la technologie EA SPORTS IGNITE, les jeux EA SPORTS seront encore plus rA©alistes et les
joueurs penseront, se dA©placeront et se comporteront comme de vA©ritables athlAtes au cA[Jur
da[[Jenvironnements vivants afin de rA©volutionner 1a[JJexpA©rience de jeu des utilisateurs sur les
consoles nouvelle gA©nA®©ration. Les jeux qui bA©nA©ficieront du moteur EA SPORTS IGNITE sont
FIFA 14, Madden NFL 25, NBA LIVE 14 et EA SPORTSAa[]¢ UFC, tous commercialisA©s dans les 12
prochains mois.

EA SPORTS IGNITE propose une nouvelle technologie avec un meilleur rendu, une physique,
des animations, une intelligence, des mouvements et des systA mes en ligne amA®©liorA©s dans un
nouveau et puissant moteur. Les athlA tes pourront enfin prendre des dA©cisions intelligentes avec
des temps de rA©action dignes de ceux des humains. lls pourront A©galement varier la vitesse et
la direction de leurs dA©placements avec des mouvements rA©alistes qui rendront I'expA©rience
de jeu plus riche et plus dynamique, comme dans les vrais stades ou enceintes sportives.

SPORTS

Une vidA©o illustrant le rendu des jeux EA SPORTS sur Xbox One est disponible ici.

A« Suite A des annA©es da[][linvestissements et da[J[linnovations, nous avons dA©veloppA© une
technologie pour la gamme EA SPORTS afin de crA©er un moteur de jeu capable da[J[offrir une
prA©cision, des expA©riences de jeu et un rA©alisme A©poustouflants dont il A©tait
jusquélJalors mA2me difficile de rA2ver A», sa[][Jest fA©licitA© Andrew Wilson, vice-prA©sident
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etNdireS:teur da[][] EA SPORTS. A« Avec EA SPORTS IGN/7:E et la puissance des cons~oles de nouvelle
gA©nAO®ration, nos jeux deviendront vivants avec un rA©alisme plus grand, des A©motions plus
intenses et une meilleure connectivitA© pour encore plus de plaisir. A»

Les athlA tes des jeux EA SPORTS nouvelle gA©nA©ration sauront prendre des dA©cisions
intelligentes avec des temps de rA©action dignes des humains. EA SPORTS IGNITE est dotA©
da[jJune puissance de calcul quatre fois supA©rieure A celles des consoles prA©cA©dentes et
offre des possibilitA©s quasiment infinies en termes de rA©flexion des joueurs virtuels afin qua[Jils
puissent prendre plus rapidement des dA®©cisions plus complexes. lls seront dotA©s da[JJune
conscience contextuelle et da[Jinstincts en termes de rA©flexion, da[JJanticipation et de
rA©action, A 1a[JJimage des vA©ritables sportifs, et ils auront conscience de la[Jenvironnement
dans lequel ils A©voluent. Dans FIFA 14, par exemple, le sentiment da[JJurgence A©prouvA© par
un joueur augmente au fil du match et, si son A©quipe doit marquer un but alors qua[J[Jil reste peu
de temps A jouer, il se prA©cipitera pour tirer un coup franc, un corner ou pour effectuer un
dA©gagement.

EA SPORTS IGNITE offrira les mA2mes mouvements dynamiques et la mA2me
biomA®©canique que les vrais sportifs. Avec des animations 10 fois plus riches et 10 fois plus
dAo©taillA©es que sur les prA©cA©dentes consoles, et avec des milliers de nouvelles animations
propres A chaque sport, les joueurs virtuels peuvent dA©sormais changer de rythme, pivoter et
placer des accA©IA©rations avec la mA2me souplesse et la mA2me explosivitA© que les plus
grands athlA“tes de la planA‘te.

Les jeux EA SPORTS nouvelle gA©nA©ration proposeront une prA©cision et des graphismes
A©poustouflants. En crA©ant des univers vivants, la[JJenvironnement de jeu devient aussi
dynamique que les vA©ritables stades et enceintes sportives dont la[J[Jambiance A©volue au fil des
matchs et des compA®©titions. Pour la toute premiA“re fois, le public sa[][Jaffichera en 3D et le bord
des terrains deviendra dynamique. La[JJatmosphA re des compA®©titions deviendra plus riche et
A©voluera en fonction du dA©roulement des A©vA©nements da[J[Jun match. Les actions des
joueurs varieront en fonction des situations de jeu et la foule sa[JJanimera pour essayer de peser
sur la[JJissue dajJune rencontre et adaptera ses rA©actions en fonction de Ia[JJA©volution des
A©vA©nements.

FIFA 14, Madden NFL 25, EA SPORTS UFC et NBA LIVE 14, seront commercialisA©s dans le monde
entier dans les 12 prochains mois sur Xbox One et PlayStation 4. FIFA 14 sera A©galement
commercialisA©e sur console de jeu et de divertissement Xbox 360, systA me de loisir interactif
PlayStationA®3, PC et sur da[JJautres plateformes. Madden NFL 25 sera commercialisA© en
AmA®©rique du nord le 27 aoAx»t et partout dans le monde le 30 aoA»t 2013 sur console de jeu et de
divertissement Xbox 360 et systA“me de loisir interactif PlayStationA®3.

FIFA 14 et EA SPORTS UFC sont actuellement en cours de dA©veloppement chez EA Canada.
Madden NFL 25 et NBA LIVE 14 sont dA©veloppA©s A Orlando, en Floride par EA Tiburon. Ces jeux
ne na[jJont pas encore fait lajjJobjet dajJJune classification.
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