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Warner Bros a annoncA®© le jeu vidA©o Dying Light, un jeu vidA©o de survival-horror et
d'action A la premiA“re personne dotA© d'un prodigieux cycle jour-nuit et da[JJun vaste monde
ouvert. Actuellement en cours de dA©veloppement chez Techland, le jeu sera disponible en 2014
sur Xbox One, la future plateforme de divertissement de Microsoft, sur le systA"me PS 4, ainsi que
sur Xbox 360, PS 3 et PC.

DYING) \guT

>

Le jour, les joueurs exploreront un vaste environnement urbain en essayant
dA©sespA©rA©ment d'y trouver toutes sortes de ravitaillements et d'armes pour se protA©ger de
la population infectA©e en perpA®©tuelle croissance. La nuit, les infectA©s se montreront plus
agressifs et plus violents et les chasseurs deviendront les proies. Les prA©dateurs qui
n'apparaA®tront qu'aprA~s le coucher du soleil seront plus terrifiants encore. Les joueurs devront
utiliser tout ce qua[Jfils peuvent pour tenter de survivre jusqu'A la premiA~re lueur du jour.
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"Nous sommes ravis de travailler avec Techland sur Dying Light, qui est une expA®©rience de jeu
originale pour les plateformes nouvelle gA©nA©ration", a dA©clarA© Kevin Kebodeaux,
Vice-prA©sident senior des Ventes et opA©rations AmA®©riques chez Warner Bros. Interactive
Entertainment. "Le partenariat avec Techland nous permet de combiner leurs excellentes
capacitA©s de dA©veloppement avec I'expertise unique de Warner Bros. Interactive Entertainment
en matiAre d'A©dition."

"GrA¢ce A la technologie nouvelle gA©nA®©ration, nous pouvons crA©er un monde ouvert
vA©ritablement dynamique qui propose un cycle jour-nuit ayant une rA©elle influence sur le jeu", a
dA©clarA© Pawel Marchewka, CEO de Techland. "Des mA®©caniques innovantes de course libre
permettent par ailleurs d'explorer I'environnement du jeu de faA§on quasi-illimitA©e, et la
fabrication d'armes diverses et variA©es renforce encore davantage I'expA©rience
d'action-survival."
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Quand le seul espoir de survie est la lueur du jour... les dA©chets de I'humanitA© peuvent
devenir des armes redoutables.

Sortie prA©vue en 2014 sur les plateformes actuelles et nouvelle gA©nA©ration, et sur PC
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