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Bien que controversÃ© par des prophÃ¨tes annonciateurs de terribles maux, le jeu
vidÃ©o en rÃ¨gle gÃ©nÃ©rale se porte comme un charme et mieux encore puisque
d'aprÃ¨s un cabinet d'experts, le jeu vidÃ©o pourrait dÃ©passer en recette, celle de la
musique et de la vidÃ©o chez nos amis britanniques.
En 2008, le jeu vidÃ©o connaÃ®tra une croissance de + 42 %, soit 5.76 milliards d'euros,
comparÃ© au 4.46 milliards de la musique et au 5.54 milliards pour la vidÃ©o, dixit Boursier. 

C'est la machine de Nintendo, la Wii qui a pulsÃ© le marchÃ© grÃ¢ce Ã  des jeux populaires et
familiaux et bien que le prix du jeu vidÃ©o soit 4 Ã  5 fois supÃ©rieures Ã  celui d'un CD ou d'un
DVD, sa pÃ©rennitÃ© n'est plus Ã  prouver.
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