Console Next-Gen : FiFa 14 de EA-Sport en prA©commande
https://www.info-utiles.fr/modules/news/article.php?storyid=18888

Console Next-Gen : FiFa 14 de EA-Sport en prA© commande
Console

PostA© par : JPilo

PubliA©e le : 12/6/2013 11:30:00

Electronic Arts annonce aujourda[jJhui qua[J[JEA SPORTS FIFA 14 sera encore plus criant de
vA©ritA© avec des joueurs capables de penser, de se dA©placer et de se comporter comme de
vA©ritables footballeurs. Les stades dynamiques prendront vie comme jamais sur Xbox OneA®, la
console de jeux et de loisirs tout-en-un de Microsoft et sur PlayStationA®4.

Avec EA SPORTSA[]¢ IGNITE qui propose une nouvelle technologie avec un meilleur rendu, une
physique, des animations, une intelligence, des mouvements et des systA“mes en ligne
amAO©liorA©s dans un nouveau et puissant moteur, la jouabilitA© de FIFA 14, dA©jA maintes fois
rA©compensA©e, va atteindre de nouveaux sommets*.
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Pour la toute premiAre fois, les fans du jeu ressentiront toute Ia[J]JatmosphA“re A®©lectrique qui
peut rA©gner dans les stades et se retrouver plongA©s au cA[Jur des plus grandes enceintes du
football. Par rapport A la gA©nA®©ration actuelle de consoles, les joueurs multiplient par quatre
leurs capacitA©s A prendre des dA©cisions et chacun est dotA© da[jJun Instinct de pro lui
permettant de rA©agir et da[JJanticiper comme un humain. Ce bond en avant dans la[J[Jintelligence
de jeu est possible grAdce aux innovations qui permettent da[JJoffrir des dA©placements
rA©alistes.

DA®©sormais dans FIFA 14, chaque foulA©e compte avec les DA©placements prA©cis grA¢ce
auxquels les joueurs peuvent jaillir A chaque instant, comme les vrais footballeurs, tout en
prA©servant leur rythme naturel. De plus, le cA"tA© artistique et athlA©tique des footballeurs
prendra vie avec la Technique da[J[JElite que les plus grands joueurs expriment A chaque
rencontre.

Visionnez la bande-annonce de FIFA 14 sur Xbox One.

A« La[Jfinnovation est le moteur de 1a[JJA©quipe de dA©veloppement de FIFA et cette annA©e
nous avons mis au point le jeu de sport le plus avancA© technologiquement parlant mais aussi le
plus rA©aliste qui soit A», a rA©@sumA®© David Rutter, producteur exA©cutif de la franchise EA
SPORTS FIFA. A« FIFA 14 sur les consoles de nouvelle gA©nA©ration sera criant de vVA©ritA© avec
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des joueurs capables deNrA©fIA©chir et de rA©agir comme des humains mais aussi de se
dA©pIacer comme de vA©ritabI§s sportifs, le tout dans des stades 0A? 1a[J[Jon ressent toute
[a00A®©lectricitA© et la passion.A»

FIFA 14 propose une prA©cision et des graphismes A©tonnants oA! I'intA©rieur des stades prend
vie en 3D pour retranscrire toute I'A©motion du public qui vibre en fonction des A©vA©nements
sur le terrain. Les joueurs prennent conscience des matchs et de ce qua[JJil faut faire pour obtenir
un rA©sultat. Le sentiment da[J[Jurgence croit en fonction de 1a[JJA©volution de la rencontre et si,
par exemple, I'"A©quipe doit marquer alors qu'il reste peu de temps A jouer, les joueurs se
prA©cipiteront pour effectuer une remise en jeu, frapper un corner ou dA©gager le ballon.

Les joueurs dans FIFA 14 prendront des dA©cisions intelligentes avec des temps de
rA©action et un sens de la[JJanticipation dignes des humains. Les 22 joueurs sur le terrain savent
maintenant anticiper et rA©agir instinctivement en fonction des situations de jeu, comme les
meilleurs footballeurs. lls se dA©placent de maniA“re plus instinctive avec le ballon et peuvent
anticiper et rA©agir aux tacles en A©vitant les croche-pieds ou les contacts avec les adversaires,
notamment en les repoussant du bras ou en mettant leur corps en opposition. Les dA©fenseurs
anticipent pour intercepter le ballon et couper les lignes de passe et peuvent aussi gA2ner les
attaquants adverses en les retenant par le bras.

Avec des animations 10 fois plus prA©cises et dA©taillA©es, EA SPORTS IGNITE retranscrit les
mouvements dynamiques et la biomA©canique des meilleurs joueurs du monde. Avec les
DA©placements prA©cis, les joueurs peuvent pivoter, sa[J[JarrA2ter, repartir et changer de rythme
A chaque foulA©e.
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La fidA©litA© des mouvements influe vraiment sur la jouabilitA®©. Les joueurs sont plus
rA©alistes, plus agiles et plus athlA©tiques et ils savent alterner leur rythme, protA©ger le ballon
et se dA©placer comme de vA©ritables footballeurs professionnels. GrA¢ce A la puissance et A
la mA©moire des consoles nouvelle gA@nA®©ration, FIFA 14 propose la Technique da[[[JElite : des
centaines de nouveaux gestes techniques, dont de nouveaux types de tirs comme des reprises de
volA©e latA©rales, des dA©viations, des frappes piquA©es appuyA©es ou en premiA~re intention,
mais aussi de nouveaux types de passes par-dessus les adversaires, avec effet ou encore lobA©es.
Parmi les centaines de nouveaux comportements figurent la protection de balle, des gestes de la
derniA"re chance quand les dA©fenseurs sont dA©bordA©s, les tirs en dA©sA©quilibre, les
rA©actions aux tirs manquA®©s et bien plus encore. Le tout grA¢ce A de bien meilleures
performances des consoles en termes de mA©moire.

FIFA 14, dA©veloppA© chez EA Canada, sortira dans le monde entier dans les 12 prochains mois
sur Xbox One et PlayStation 4, et il est dJA©jA disponible en prA©commande ** A [4[]Jadresse et
auprA”s de certains dA©taillants. Une version de FIFA 14 sera A©galement commercialisA©e le 26
septembre 2013 en France sur console de jeu et de divertissement Xbox 360A® avec Kinecta[]¢ de
Microsoft, systA"me de loisir interactif PlayStationA®3 avec compatibilitA© PlayStation Move,
WindowsA® PC, Nintendo Wiia[]¢, Nintendo 3DSa[]¢, systA me de loisir interactif portable
PlayStationA®Vita, systA"me de loisir interactif PlayStationA®2 et systA"me PSPA®
(PlayStationA®Portable). FIFA 14 sur mobile sera disponible cet automne sur iPhoneA®, iPadA®,
iPodA® touch ainsi que sur appareils Android. Da[JJautres plateformes seront rAOVvA©IA©es
ultA©rieurement.

Pour de plus amples informations sur EA_SPORTS IGNITE, Le jeu ne fait pas encore la[J[Jobjet
da[JJune classification.

*Toutes les fonctionnalitA©s ne seront pas disponibles sur toutes les plateformes.

**Des restrictions saJJappliquent. Consultez le site : ea.com/fr/football/ pour de plus amples
dAotails.
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