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Entrez dans la[JjJoctogone au printemps 2014 pour vivre des combats de nouvellei& gA©nA©ration
sur Xbox One et PlayStationA®4. Electronic Arts dA©voile les nouvelles caractA©ristiques de son
jeu vidA©o EA SPORTSTM UFC.

GrA¢ce A la technologie EA SPORTS IGNITE, vous aurez le combat dans la peau tant
la[Jaction, 1a[J0A©motion et la[][intensitA© dans I'octogoned[]¢ prennent vie avec un rA©@alisme
encore jamais vu dans un jeu vidA©o. Au printemps 2014, dA©couvrez la nouvelle gA©nA©ration
des arts martiaux mixtes sur Xbox One et PlayStationA®4.

A« Nous sommes heureux de proposer IaDDepr@r/ence de combat la plus rA©aliste de I'histoire A»
se fA©licite Dean Richards, directeur gA©nA©raI pour EA SPORTS UFC. A« GrA¢ce A notre
A©quipe talentueuse et expA©rimentA©e et A la puissance de I&[JOEA SPORTS IGNITE, nous avons
crA©A© pour EA SPORTS UFC un gameplay 0A? chaque combattant, chaque coup, chaque
takedown et chaque soumission vous plongent au cA[Jur de l&[[[Jloctogone comme aucun jeu
auparavant. A»

A« Je suis particuliA“rement excitA© par le travail rA©alisA© par EA SPORTS sur le prochain jeu UFC
A» dA©clare Dana White, President de Ia[JQUFC. A« Ce partenariat est particuliA“rement
enrichissant et bien que le jeu néDan soit qua[jlau dA©but de son dA©veloppement, il promet

da[A2tre gA©nial. Il sera mA2me rA©volutionnaire ! Tous les fans de sports de combatAvont
la[0adorer et vont avoir beaucoup de raisons de se rA©jouir da[lflici le printemps 2014 A»
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EA SPORTS UFC - CaractA©ristiques

Voir la bande annonce UFC de I'E3.

A- MMAI &[] Un adepte du MMA est conscient que le cA[Jur compte autant que la tA2te. Chaque
combattant sous licence se fixera des objectifs et un plan de combat spA©cifiques en fonction des
tendances du monde rA©el et des situations en combat. Si son plan A A©choue, il saura s'adapter
avec un plan B ou C. Si le combattant dirigA© par I'lA est menA© aux points, il fera tout pour
mettre fin au combat par un KO ou une prise de soumission. Un adversaire malin propose toujours
un combat plus passionnant et relevA© !

A- RA©actions physiques en temps rA©el 4[] Un combat UFC est d'une intensitA© physique
extrA2me, oA! les acteurs doivent tout donner A chaque instant. Le systA"me de rA©actions en
temps rA©el donne vie A chaque seconde de jeu. Veines et muscles saillants, peau dA©colorA©e
: tout apparaA®t en temps rA©el, y compris les signes de fatigue qui s'accentuent au fil des
rounds. Vous allez rA©ellement sentir ce qu'il en coA»te de faire partie des meilleurs combattants
de la planA“te.

A- Combattants plus vrais que nature et animations faciales a[J[] EA SPORTS UFC va
sa[limposer comme la nouvelle rA©OfA©rence en matiA“re d'immersion et de rA©alisme des
personnages. La tA2te et le corps de chaque combattant sous licence ont AOtA© recrA©A©s en 3D
haute rA©solution pour vous offrir une ressemblance et une authenticitA© rA©volutionnaires !
GrA¢ce A la nouvelle technologle d'animation faciale EA SPORTS IGNITE, montez sur Ia|]|]octogone
et profitez da[JJun degrA© d'expression et d'A©motion encore jamais atteint en matiA re
d'intelligence artificielle et d'immersion.
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http://www.youtube.com/watch?v=dCTk7pCCfG4&feature=youtu.be
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A- DA©formation physique totale &[][] Jusqu'A prA©sent, la simulation des contacts physiques
se limitait A une IA©gA“re secousse entre les combattants qui se touchaient ; ils ressemblaient
donc plus A des mannequins en plastique qu'A des athlA tes surentraA®nA©s. L'A©quipe qui a
rA©volutionnA© la physique du sport dans Fight Night a encore frappA© avec un tout nouveau
systA"me de dA©formation physique totale, qui fait bouger la chair des combattants en temps
rA©el. Pour la premiA“re fois, la puissance des prises de soumission et des coups a un vA©ritable
impact sur le combat.

A- PrA©cision des mouvements a[[] Le MMA est un art de conquA?2te, 0A? chaque pas et chaque
mouvement comptent. BoostA© par I'EA SPORTS IGNITE, le systA me rA©volutionnaire de
prA©cision des mouvements (Precision Movement) qui campe les combattants sur leurs jambes en
A®©liminant tout phA©nomA ne irrA©aliste de glissement sur le ring. Les animations, da[JJun grand
rA©alisme physique, donnent une impression d'action rA©elle, alors que le transfert d'A©nergie
depuis le bas du corps apporte une intensitA© incroyable dans I'impact des coups et des
takedowns.

A- Coups dynamiques &[][] Les pros du MMA tirent profit de I'environnement et, pour la premiA“re
fois dans un jeu estampillA© UFC, vous pouvez en faire autant ! L'environnement dynamique vous
permet de dA©clencher des prises fatales avec la cage, de rA©aliser des coups de pied et des
coups de poing hallucinants, et bien plus encore... Combinez toutes ces capacitA©s avec la
meilleure technologie physique du moment et vous serez capable de lancer le coup qui changera la
face de votre combat.
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A- Soumissions stratA©giques a[J[] Pour dA©crocher la ceinture, vous devrez aussi dominer le
combat au sol. EA SPORTS UFC rA©@invente cette discipline en crA©@ant une lutte de position et de
contrA’le qui capte tout I'aspect stratA©gique des prises de soumission. Comme dans la
rA©alitA©, les combattants d'EA SPORTS UFC suivent plusieurs A©tapes pour porter ou se
libA©rer d'une prise de soumission potentiellement fatale.

A- Dommages rA®©alistes a[][] Tous les combattants savent qu'un seul coup peut tout changer. EA
SPORTS UFC introduit un systA"me de dommages non linA©aire 0A! un coup surpuissant peut
coAxter cher. Ce systA"me s'accompagne d'une large variA©tA© de coupures et de contusions
rA©alistes, une fonction inA©dite dans une simulation de combat.

EA SPORTS IGNITE propose une nouvelle technologie avec un meilleur rendu, une
physique, des animations, une intelligence, des mouvements et des systA mes en ligne
amA®©liorA©s dans un nouveau et puissant moteur. Les athlA“tes pourront enfin prendre des
dA©cisions intelligentes avec des temps de rA©action dignes de ceux des humains. lls pourront
A©galement varier la vitesse et la direction de leurs dA©placements avec des mouvements
rA©alistes qui rendront I'expA©rience de jeu plus riche et plus dynamique, comme dans les vrais
stades ou enceintes sportives. Pour voir comment EA SPORTS IGNITE va rA©volutionner les jeux EA
SPORTS sur les consoles nouvelle gA©nA©ration, rendez-vous sur la page EA SPORTS IGNITE.
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