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Des lunettes connectA©es aux appareils de mesure da[J[JactivitA© dans le milieu mA®©dical,
FashionWare sera une nouvelle zone da[J[Jexposition du CES International 2014, crA©A©e en
partenariat avec Living in Digital Times. Au sein de cette zone, seront prA©sentA©es les derniA res
innovations en matiA“re de vA2tements connectA©s qui allient mode et technologies.

Le CES International 2014, organisA© par la Consumer Electronics Association (CEA) A®, est le
salon mondial de rA©fA©rence de tous les acteurs du marchA© des technologies grand public qui
se tiendra du 7 au 10 Janvier 2014 A Las Vegas.

A« Des vestes qui sé[[Jadaptent en fonction de la tempA©rature extA©rieure aux sacs A main A
recharge solaire et plus encore, les innovations en matiA“re de vA2tements connectA©s ont
aujourda[]hui leur place dans la[J0industrie. A» dA©clare Karen Chupka, senior vice president,
International CES and corporate business strategy, CEA. A« La FashionWare TechZone rassemble A
la fois le style, 14[[utilitA© et la technologie dans un espace high tech qui ne manquera pas de
crA©er la[[leffet de surprise au CES 2014. A»
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Parmi les principaux exposants de la FashionWare TechZone, on peut citer: Brother, CLO Virtual
Fashion, Inc., FashionTEQ, et Velodyne. Elle sera situA©e dans le Venetian Ballroom et fera aussi
la[J[Jobjet da[JJune prA©sentation ouverte uniquement sur invitation le jeudi 9 janvier 2014,
dA©diA©e aux produits innovants fonctionnels et A la mode.

Living in Digital Times sponsorisera 8 zones da[|Jexposition et A©OvA'nements liA©s au
lifestyle durant le CES 2014. Parmi lesquels :

all¢ Kids@Play: Cette TechZone met en avant les nouvelles technologies qui facilitent
la[Japprentissage des prochaines gA©nA©rations de consommateurs. Kids@Play aide A
comprendre comment le digital da[JJaujourda[jJhui crA©era un monde plus intelligent demain. (Le
Venetian, Niveau 2, Venetian Ballroom)

al¢ MommyTech: La[[Jaudience aJ0mommya[]], un nom de code pour les familles utilisant de
nombreux produits mobiles high tech, constitue le groupe de technophiles le plus prA©curseur, le
plus important et le plus influent. Dans cette zone, vous pourrez dA©couvrir comment une nouvelle
gA©nAo©ration de produits peut rendre la[JJenvironnement domestique plus sA©curisA© et plus
intuitif, avec des loisirs toujours plus crA©atifs et fiables. (Le Venetian, Niveau 2, Venetian
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Ballroom)

a[l¢ Silvers Summit: On recense environ 78 millions de baby-boomers aux Etats-Unis nA©s entre
1946 et 1964 (450 millions dans le monde). Ces individus sont aujourda[]jhui en A¢ge de gagner de
la[Jargent et de le dA©penser. Cette zone da[J[Jexposition prA©sentera les produits et services qui
aideront cette population A rester engagA®©e, divertie, connectA©e et en bonne santA©. (LVCC,
South Hall 2)

a(l¢ TransformingEDU: |l sa[J[Jagit de la TechZone dans laquelle innovation rime avec
A©ducation. Anciennement appelA©e HigherEdTECH, elle prA©sente comment la[JJinitiative A«
K-20 education A» a AOtA© rA©inventA©e au travers da[][Jinnovations liA©es A
la00entreprenariat et da[jJinvestissements corporate. (Le Venetian, Niveau 2, Venetian Ballroom)

all¢ Digital Health Summit: Cette TechZone est A la croisA©e des chemins des technologies, de
la santA© et du bien A2tre. Vous y trouverez des solutions aidant au diagnostic, au monitoring, et au
traitement de pathologies allant de 1a[[JobA©sitA© A |a[JJasthme, des problA"mes de vue ou
daJaudition aux soucis dafjjhypertension. (LVCC, South Hall 2)

all¢ FitnessTech: Cette TechZone mettra la[J[Jaccent exclusivement sur les innovations et
nouveaux outils pour les amateurs de sport et sur les tendances clA©s impactant les diffA©rents
marchA©s du sport, du fitness, et des activitA©s de plein air pesant chacun plusieurs milliards de
dollars. (LVCC, South Hall 2)

a(l¢ Last Gadget Standing: Cette compA®tition intensive et innovante pousse les candidats A
proposer la dA©monstration produit de leur vie. Les visiteurs du CES A®liront le produit le plus
susceptible de rA©volutionner la technologie. Un vote en ligne A®©lira par ailleurs le gagnant
Internet.

all¢ Mobile  Apps Showdown: Cet A©vA nement prA©sente les nouvelles applications
innovantes A un public averti. Les dA©veIoppeurs auront 4 minutes de dA©monstration avant
da[jJAatre soumis A un applaudimA“tre qui A©lira le vainqueur. Un vote en ligne A®©lira par
ailleurs le gagnant Internet.

Page2/2



