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A la[Jheure 0A! les nouvelles consoles arrivent en France, le document annuel produit par le
Syndicat National du Jeu VidA©o rA©alise la synthA"se des A©@IA©ments sociologique des
pratiques et de I'industrie mais A©galement des tendances en matiA re de Jeu VidA©o.
La0arrivA©e des nouvelles consoles, le taux d'A©quipement des foyers en trA”s forte hausse, la
multiplication des supports, des publics et la diversitA© des pratiques annoncent plus qua[JJavant
encore une pA©riode faste pour le Jeu VidA©o dans notre pays.

Avec trois fois plus de joueurs en France qu'il y a dix ans, les franA8ais sont dA©sormais 31 millions
A jouer aux jeux vidA©o et le budget qua[]Jils consacrent au Jeu VidA©o reste important malgrA©
la crise.
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L'industrie du jeu vidA©o enregistre depuis 40 ans une croissance soutenue. Le Jeu VidA©o "Made
in France" avec plus de 80% de sa production vendue hors de nos frontiA res sa[J[Jexporte bien,
mais les entreprises restent fragiles et cherchent leurs modA~les de rentabilitA© dans un contexte
de forte concurrence internationale. 2013 est ainsi une annA©e entre dA©faillances records et
succA”s mondiaux pour les entreprises.

Les talents, la crA©ativitA© et la[J[Jinnovation demeurent au cA[Jur de cette compA®tition et avec
plus de 23 000 emplois directs et indirects, la France reste leader dans la formation des meilleures
A©quipes de production. Tout la[JJenjeu est dA©sormais de garder et pA©@renniser ces A©quipes
rA©putA©es mondialement.

Dans ce contexte, les nouvelles consoles cherchent A sA©duire le grand public et les joueurs
occasionnels en misant sur la crA©ativitA©. Les pratiques de jeux se dA©mocratisent et
sa[[inscrivent de plus en plus dans le nomadisme, le multi plateformes et la dJA© matA©rialisation.
Ce livre blanc permet de mieux comprendre les formidables dynamiques et opportunitA©s que
recA”le notre filiA're et rAOVA~le les A©Otonnantes et contradictoires rA©alitA©s de cette industrie
culturelle et numA®©rique contemporaine.

A« La situation actuelle de notre industrie nous procure des sentiments contrastA©s en France. La
croissance prodigieuse des pratiques nous donne une confiance sereine dans la[JJavenir mais les
freins structurels de notre pays pA“sent aujourda[jhui plus que jamais face A la violence de notre
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marchA©. Cé[Jllest la raison pour laquelle la rA©forme du CrA©dit daimpA 't Jeu VidA©o que
nous avons engagA©e avec les ministres Fleur Pellerin et AurA©lie Filippetti doit aboutir sans plus
attendre. A» Souligne Nicolas Gaume, PrA©sident du Syndicat National du Jeu VidA©o.
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