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A lâ��heure oÃ¹ les nouvelles consoles arrivent en France, le  document annuel  produit par le
Syndicat National du Jeu VidÃ©o rÃ©alise la synthÃ¨se des Ã©lÃ©ments  sociologique des
pratiques et de l'industrie mais Ã©galement des tendances en  matiÃ¨re de Jeu VidÃ©o.   
Lâ��arrivÃ©e des nouvelles consoles, le taux d'Ã©quipement des foyers en trÃ¨s forte  hausse, la
multiplication des supports, des publics et la diversitÃ© des  pratiques annoncent plus quâ��avant
encore une pÃ©riode faste pour le Jeu VidÃ©o  dans notre pays.
 Avec trois fois plus de joueurs en France qu'il y a dix ans, les franÃ§ais sont  dÃ©sormais 31 millions
Ã  jouer aux jeux vidÃ©o et le budget quâ��ils consacrent au  Jeu VidÃ©o reste important malgrÃ©
la crise.

Â 

 L'industrie du jeu vidÃ©o enregistre depuis 40 ans une croissance soutenue. Le  Jeu VidÃ©o "Made
in France" avec plus de 80% de sa production vendue hors de nos  frontiÃ¨res sâ��exporte bien,
mais les entreprises restent fragiles et cherchent  leurs modÃ¨les de rentabilitÃ© dans un contexte
de forte concurrence  internationale. 2013 est ainsi une annÃ©e entre dÃ©faillances records et
succÃ¨s  mondiaux pour les entreprises.
 Les talents, la crÃ©ativitÃ© et lâ��innovation demeurent au cÅ�ur de cette  compÃ©tition et avec
plus de 23 000 emplois directs et indirects, la France reste  leader dans la formation des meilleures
Ã©quipes de production. Tout lâ��enjeu est  dÃ©sormais de garder et pÃ©renniser ces Ã©quipes
rÃ©putÃ©es mondialement.

 Dans ce contexte, les nouvelles consoles cherchent Ã  sÃ©duire le grand public et  les joueurs
occasionnels en misant sur la crÃ©ativitÃ©. Les pratiques de jeux se  dÃ©mocratisent et
sâ��inscrivent de plus en plus dans le nomadisme, le multi  plateformes et la dÃ©matÃ©rialisation.
 Ce livre blanc permet de mieux comprendre les formidables dynamiques et  opportunitÃ©s que
recÃ¨le notre filiÃ¨re et rÃ©vÃ¨le les Ã©tonnantes et  contradictoires rÃ©alitÃ©s de cette industrie
culturelle et numÃ©rique  contemporaine.

 Â« La situation actuelle de notre industrie nous procure  des sentiments contrastÃ©s en France. La
croissance prodigieuse des pratiques  nous donne une confiance sereine dans lâ��avenir mais les
freins structurels de  notre pays pÃ¨sent aujourdâ��hui plus que jamais face Ã  la violence de notre 
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marchÃ©. Câ��est la raison pour laquelle la rÃ©forme du CrÃ©dit dâ��ImpÃ´t Jeu VidÃ©o que 
nous avons engagÃ©e avec les ministres Fleur Pellerin et AurÃ©lie Filippetti doit  aboutir sans plus
attendre. Â» Souligne Nicolas Gaume, PrÃ©sident du  Syndicat National du Jeu VidÃ©o.    
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