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Keynote, le leader mondial en matiÃ¨re de test de sites web et mobiles depuis le  Cloud, annonce le
lancement de Project Pricing, une solution pour DeviceAnywhere  proposant un programme plus
flexible pour le paiement des tests manuels de sites  web et applications mobiles Ã  partir de
terminaux rÃ©els, en fonction des projets  des entreprises et avec une annÃ©e entiÃ¨re pour
utiliser le crÃ©dit dâ��heure  prÃ©payÃ©. 
Une Ã©tude rÃ©alisÃ©e par Capgemini rÃ©vÃ¨le que seules 31% des entreprises  interrogÃ©es
soumettent leurs applications mobiles Ã  des tests formalisÃ©s. Il  existe un certain nombre de
raisons Ã  cela, mais le coÃ»t reste le frein majeur.  Le dÃ©ploiement dâ��un environnement de
test de contenus mobiles de qualitÃ© peut  sâ��avÃ©rer long, coÃ»teux et complexe. La nouvelle
approche de tarification Project  Pricing de Keynote apporte une solution Ã  ces problÃ©matiques et
offre aux  entreprises les outils de test dont elles ont besoin.   

  

GrÃ¢ce Ã  ce modÃ¨le de tarification, les dÃ©veloppeurs peuvent Ã  prÃ©sent  profiter des
solutions puissantes de Keynote sans avoir Ã  suivre les processus  complexes dâ��approbation des
coÃ»ts, grÃ¢ce au paiement par carte bancaire des  tests Ã  la demande selon leurs besoins et Ã 
bas prix. 

Project Pricing pour DeviceAnywhere offre aux  entreprises :

 â�¢ AccÃ¨s avec un engagement limitÃ©: Les utilisateurs ont accÃ¨s Ã  la meilleure  plateforme de
tests mobiles du marchÃ© Ã  un prix abordable : Ã  partir de 300 USD,  soit environ 220 EUR, pour
10 heures dâ��utilisation.

 â�¢ Service et accÃ¨s Ã  la demande : Il suffit dâ��une carte bancaire et de crÃ©er un  compte
utilisateur pour avoir accÃ¨s Ã  un environnement de test complet.

 â�¢ Utilisation flexible : La flexibilitÃ© des prix et des options de paiement  permet dâ��utiliser les
heures de test prÃ©payÃ©es Ã  tout moment sur une pÃ©riode  dâ��un an. Lâ��utilisateur peut
ajouter des heures supplÃ©mentaires quand il le  souhaite, ou opter pour le rechargement
automatique pour une utilisation simple  et continue.

 â�¢ Facturation pratique : Aucun contrat ou bon de commande Ã©crit nâ��est nÃ©cessaire  pour
bÃ©nÃ©ficier de la solution. Les testeurs peuvent, immÃ©diatement et  simplement, accÃ©der Ã 
distance Ã  des terminaux rÃ©els grÃ¢ce au paiement par carte  bancaire qui permet dâ��Ã©viter
les procÃ©dures dâ��achat souvent longues et  fastidieuses.

 â�¢ AccÃ¨s Ã  la meilleure plateforme de tests mobiles du marchÃ© : Le Test Center  Developer
DeviceAnywhere est un laboratoire entiÃ¨rement Ã©quipÃ©, qui permet de  tester les applications
ou les sites manuellement et de faÃ§on interactive sur  des terminaux mobiles rÃ©els. Les
utilisateurs peuvent accÃ©der Ã  distance Ã  plus  de 750 smartphones, tÃ©lÃ©phones portables
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traditionnels et tablettes dotÃ©s des  diffÃ©rents systÃ¨mes dâ��exploitation disponibles sur le
marchÃ©.

 Â« Le mobile est un marchÃ© qui connaÃ®t une trÃ¨s forte  croissance et la grande majoritÃ© des
activitÃ©s repose sur des projets bien  spÃ©cifiques, ce qui signifie que les besoins des entreprises
en matiÃ¨re de tests  peuvent fluctuer au fil de lâ��annÃ©e, dÃ©clare  Nick Halsey, Directeur du
marketing chez  Keynote. Project Pricing pour DeviceAnywhere, donne Ã  chacun la possibilitÃ©
dâ��accÃ©der en un clin  d'Å�il Ã  la meilleure plateforme de test cloud du marchÃ© et Ã  son
nombre  inÃ©galable de terminaux disponibles. Â»

 Project Pricing est dâ��ores et dÃ©jÃ  disponible pour tous les dÃ©tenteurs dâ��un  compte Test
Center Developer DeviceAnywhere. Nâ��hÃ©sitez pas Ã  tester gratuitement  Test Center
Developer DeviceAnywhere dÃ¨s aujourdâ��hui grÃ¢ce Ã  la version dâ��essai  de trois heures
disponible sur Internet. 

Pour  toute question sur Project Pricing ou le Test Center Developer  DeviceAnywhere.   

Page 2 / 2

http://www.keynote.com/
http://keynotedeviceanywhere.com/pricing-page.php

